
Introduksjon til workshop



Hensikt 

• Få kunnskap og innspill om mulighetsrommet og 

alternative, innovative løsninger.

• Identifisere og avklare utfordringer i prosjektet.



Praktiske detaljer  

• 8 grupper, med 7-8 deltakere fra ulike bedrifter.

• Hvert bord har én bordvert, 1-2 ressurspersoner og 1 referent.

• Hver gruppe skal gjennom 4 ulike temaer. Det er to bord per tema.

• Hver gruppe har 30 min på hvert temabord.



1. Brukeropplevelse og arbeidshverdag

2. Personvern og informasjonssikkerhet

3. Teknologi 

4. Innovasjonspartnerskap 

Tema





1. Ingen spørsmål eller innspill er dumme

2. Lytt til de andre: én snakker om gangen

3. Skriv ned alt du tenker: én ting per post-it

4. Legg bort mobil og pc

5. Ha det gøy!
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Hvilken gruppe skal hvor?
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11.35 – 12.20



Lunsj

11.35 – 12.20
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Pause

13.30 – 13.45
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